OpenSpace3|

OPEN SPACE 3D

VERSION 0.1 ALPHA

Cette version de la documentation n'est plus maintenue. Vous
pouvez désormai accéder a la version HTML en cours de refonte
cette adresse :

http://www.openspace3d.com/documentation/fr

Guide de prise en mains

I-MAGINER

8, rue Montell

44000 NANTES

France

Tél.: + 33 (0)2 40 12 16 44

EMail : contact@openspace3d.com

Website:http://www.openspace3d.com



mailto:contact@openspace3d.com
http://www.openspace3d.com/

OpenSpace3D

Sommaire
F N =Yg o] o] oo 1= PP PP PTPPTP TR 1
Présentation de 1a teChNOIOGIE SCOL.........uuuiiiiiiiiiiiieeieeei e e e e e e ereete e e e e et e e e aeaaeeaessrmmraraaeaaeaaeaeaaes 2
[0 o T TSI [T P PPSERRRR 2
Derriére la SImplCItE, 12 PUISSANCE.........cccccuuuriiiietieres s it re e e e e e s eeeeseas b e raeaaeeereeeeeeeeeseasrssnsnerereeereeaeees 2
[ Vg To F= Vo TNV 01 [0 L1 TS (U =R 2
Nombreuses possibilités d'enriChiSSEMENL............ooi i e s 2
Le SO3ENGine un mMOteUr 3D DASE SUI OQFE.......ueiiiiiiieiiieeaieeatieeesaiteeesatbeaesbeeseamesasbeeesbeeeesaseeassnbsenaneeeanees 3
CaracteriStiqUES TECNMIGUES.........uuiieiiiie it ieeet e ettt ettt ettt e et e ettt e e s bb e e e aabe e e e sabe e e smneanbeeeeebeeeesnbeeeesseeaaames 3
Présentation de la plateforme OpenSPACESD..........coiiiiiiiiiiii ettt errt et seaee e e 4
La plateforme de développement d'application.3D...........cooviiiiiiieeniiiiinieeiceeeee e B
Développez de maniére rapide et INTUILIVE. ..........oiiiiiiiii e e 4
Un concept simple, un outil aCCESSIDIE A LOUS.......uiiiiiiiiiii e nnne e 4
Démarrer aVeC OPENSPACESD......uuuiiiiiiiiiiiiii e e cceeete et e e e e e e e e e et e ettt e e ee e e e e e e e e e s s e s s st nnneaeaeaaeeseesansnnsanrranees 5
L (= (=T LU PP PUUSPRPR 5
Organisation des fichiers dans la partition SCOL..........coouuiiiiiiiceeiie e e e e e e aeens 5
oLy PV Eo Vo] g e [WIR=To o] IV L0 Y (2 1= oSS 6
Installation de OPenSPACE3D EILON...........coiiiiiiiiii et eeer e e e 10
(=T (o110 0 (=T o | TP TPPPPTTRPPPPNE 13
100] g1 o [N £= 1= O ] B T PP PPT PP 14
Ergonomie Générale de 1a Plateforme...........ueiiii i 17
=T T T =Y 1= 18
Arbre de SCENE et JEStIONS UES RESSOULCES......uuiiiiiiiiiiiicceeiitieereere e et e e e e e e e e e e essreeeeeeaaea e e e e e e s e e s s e s simnneaaaaaens 18
Ouvrir une scene OPENSPACE3D ((XOS)....iiiiieeeeieii e it i et e e e e e ettt e e e e eeee e e e s e e s e e e s e aabe e br s e eess s e nnnnnenes 20
IMPOErUNE SCENE OQre ((SCEIE)......iiiiiiuuiutttttrieeeieaaiattattstrrsereerestaaatsstasteesresaeeeteesaeeeaaansssrsreeeeaeaaaaeaes 22
Enregistrer une sceNe OPENSPACESD ((XAS)....uuruurrrrrrererrieeaiusnrrsrrrrrrerereeteeeeaaaasssrerrrerrteeteeeeeeessmmsneseeees 25

Export dbéapplications d®v.el.o.p.p®e.s..s.0.uUs....0p.enSp.azse3D

AAS @ SCOI Rl ettt ettt e e ookt fe ettt e e e e o R bbbt e e e e a bbbt e anb e bt e e e s braeee s 25
AS A Stand AlONE APPIICALION. .....cceei ittt iee ettt e et e e e e s st b e e e e e e s abbeeetbeeeeeeesabbneeeeeeaae 26
AS B WD PagE. ..o e et e e e an s 29
Gestion de | '"arbre de Sc ne .e.t..dbi.nf.ar.mat.i.ons..3lur | es
Yo o[ I =T TP TSP PPPPPPPPPPPPPR 31
AJOUL dE MBS WIZAIM.....c oottt e e e bbb b ettt ettt et e eaaab e et e e se et et e et aeaeaeeeeeeaameeeeees 54
1070] (o] g 1V =T o PRSP PO PPPPPPPPUPPPTS 57
(=L 1110 4 1RC] B TP P PR PP PP PP 58
1= = Tt TP PP P T PP PP PP 58
[D1=To o Tet=T g g1t o e T T - U] I USRS 60
SOOI €Ct i 0 M DU 0.0 Bl e 61
D®pl acement. . .0l U . 0.0 8. e 62

Open&naceBD)




OpenSpace3|

La dupl i cal.d.0.n. . . d.0.0B . 0. S e 63
L& MOAE PIAY/PAUSE.......eeiieiiiieiii ettt ettt emmee et ee a4 e s bbbt e e s smme e e ek e e e e e e e nb bt e e e smmme e e e annnnee 65
Edition des FONCHONS (PIUGIT).......uiiiiiiiiiiiiee et ei ettt e e e et e e e s se e e snbbr e e e e e s annneeeeeeened 66
T 1= = Vo =R R PP UPP PR 66
[0S 1= o S PO ST PPPRP 67

[ To Y1014 aT=T o) e= a0 T e [= S ] [ PP 72
(T3 o] [0 T I R F= Y/ T - 1o 3 10 USRS 77
PIUGIT WalKtNrOUQGL.. ... ee e ereet e e e e e e e e e e e e e e s smmr e e et e e aaeee e e e e s e e s e s snnnnneeaeaeas 77
PIUGIT EXAMINEVIEW ... ..ot ittt eees s s et e e e e e s eenesssee e be s seeee e e e eeeeaaeeeaensssssseeeeaeeaeaaeeensessannnreees 78

LES PIUGIT @ INEIWOTK 35 ...ttt eeeee et e e e e e e e eeet et e e e et e e e aeaaeeeesssaamteeeeeaaaaaeeeeeessesanaaanmneaeaaeens 79
(g (VT | I 0 - | PSP PP PURTPPPPPPPPN 79

[ (VT |l ot o] o =Tt APPSR PP PPPPPP 80

o (VT | 4T E ST S= o = PO P T PP P PP PPRTTPOPPPPPPN 81
(VT |l oTo] £ N1 =10 OO PP PPP R PPPPRPPPPPPP 82

LIS TS ] 0T IR o o | N 83
L [0 o | I =Y/ o L T o PSP 83

L [0 o | N 1) o - Vo O 85

L [0 To | I 1T o) (= 86

Wi TOOIS ..ttt e et e e s ek e e e et e e e s e et e s e e e et e e s s 86
PIUGIT IMOUSE. ...ttt ettt eea et e e e e e bbbt e e e oo e a ke e aab et e e e e e anbbb et e e e e e nbbeeanbbneeeeeeanneees 86
PIUGIT NEUFOSKY . .. cee e ettt eret et e e e s h kb et e e e e s bbb e enab et e e e e s kbbb e e e e e e anbbbeennreeeeeeen 89
PIUGIT SEIIAL. ...ttt ettt e e sttt e e e smne e s st bt e e e e e st be et e e e smne e e s anbrreeeeeean 90

[T o] [0 R 01 (=T £ Tt Y PSPPSR 91
PIUGIT flash INtEITACE. ... ettt e e aeeee e s 91

ST o] 0T I R Y oY = 4 = S PR 93
L [ o | B Y = 1 (=T = U oo ] o PP 93
PIUgIT change Material...........ooouuuiiiiiii e eeee e s e e e e e e e e e aaaeseeaeeeeeeeeaastennnn s ennres 94
([ To | B e g F= T T TN (3 L] = 95
[ To | I (= (0T (=T = APPSR 96

[T o] [ o R 1 11 TS PSPPI 97
L (VT |l I T =T od (o | TP PP TP PPPPPPPR 97

L (VT |l ST Y =Tt (o | ST PP TP PPPPPPPR 98
PIUGIT VECIOT AVETAGE. ... eeeieiiiteiiee ettt ettt e e e et e e ek bt e e e e e sabb b et e e e e s sheeesaabb et e e e e e anbbeeeeeessnansaaes 99

L (U |l I Z=Tor (o g 4 10111 o] 2P PRUP P 100
PIUGIT VECIOr PEIMIULATION. ... uuitiiiiiiiiiiei ettt et e e e e e ettt e et e e e e e e e e e e e e e s s e e ammme e e e e e e e e e e e e s aaaannnnnes 101

[ (8ol o] o 1=T =1 (o PP PTTTURRPP 102

[T o] (8o I IR 1V = To 1= 10 PP PUUPRRUP PP 103
PIUGIT SOUNG. ...ttt bbbttt e ottt bbbttt ettt eeaaseb et bt b b e s b et et e e e e e e e e e eeennbneeeeeeeeeas 103
PIUGIT YOULUDE. ...ttt ettt eeeaa s saab b et bttt s e et et e e e e e e eaansbnbeeeeeees 104

o (U | ST o T=T= ol o P PSRRI 106

[ (0T |l ST oT=T=Tod ol md=Tolo o o111 o 1o NPT 109

C Plateforme OpenSource de développement d'applications 3D interactives )




[T o] 8 o I RO 1V o3 PP PPURRT PP 112

L (VT | B I O] o1 o TN TP PP PT PP PPPPTN 112
(VT | IO T o I | OO PP ORI PPPPP PO 113

(o (V7o | I (o 1 PP PP PPN 114

o (0T | I 0 T OO PPP PPN 115

[ 10T I IS T= Yo [ 8= g o= 116

[ 10T I Y 2 R 117

L 0o I ST (o] o P TR OTRR 118
PIUGIT ACHVEXIMESSAGE. ....cci it i it ittt e ees s s e s s bt teeeeeeeeessssenseaeseeseeeeeeeeeessaasssesssnneeeeneesaaeeeeesannn 119
PIUGIT SWItCRCASE. ... ittt eees e e ereet e e e et e e e aeeeeeesaaseeeaeeeaaaaaeeeessessessrmnneaeeaeens 122
[0 To | I I S PSP UUPRUURRPPI 124
PIUGIT DIAIOG DOX. ...ttt ettt e e emme e s et e e e e e bbbt e e e e ammee e e neeee 125
(VT | I 0o T = AP ORI PPPP TP 126
(VT | I OF= 1| U PP PP PP PPPP P 127
PIUGIT INPUE DIGIALCIET......eeeieee ettt e e ettt e e e s rme e e s sb b e e e e e s s anbbeeeeeeeamee 128

[ [0 To | o 10 1 LU D1 o =X o = 129
PIUGIT RANAOM OUIPUL.....eeieiiiie e eieeer e et s e e e eeee s e e e e e e e e e e e e eeaaeea s mmmeesssns i seeeeeaeeeeesens 130

(ST ] 0T RS ] 1= o1 RPN 131
[0 o | 0 = (@ o = o A OSPPPPPIN 131
PIUGIT S AGIE CAIMEIA.......ccceieieeeiiieiti i ettt s s e e e e e e e eeeeee et eaneeeeeeaestaa s s eeeeeeaaanssaaeaaaerereeenennnnnnnnns 132

g (VT |l Y a1 4 F= Vi o] AU PP TP PP PUR SRR 133
PlUgiT : ANMALION TrANSIHION.......iittiiieiei ittt e e st e e e e s st b eeesee e e e e s s snbbeeeeeeaans 135
(VT | I D13 = T (ol SO P O PP PPPT P ORRTPPPPPPPPT 136
(VT | I 0 = (=TT P PO PPPUPPPPRN 137

g (VT | I T | | PP S PP PRTP P PPPPPPPRPON 138
0o I I T [ PP PP PP P PPPR 139
[0 To | I o[> 111 140
(0o N I 1= @] o] =T PSP P P TOU P PP PPPRN 141
[ o |l I 1T O U 1= - PR 142
[0 To |l o] o =T o] 01 143
(VT |l o] o 1T ox (o | (o TP PUR SRR 144
PIUGIT ODBJECE POSITION. ....ciiiiiiiieee ittt e e sttt eeer e e e e e s bbb e e e e e e aneb e e e 145

L TH T I = 101 OSSR 146

Les pluglT « Physics» (cf Utilisation avancéesMoteur PhySiQUE)..........cccccvueiiiiiiiiienenseiieeeeieeeeeeeeeeas 147
PIUGIT PRYSICCONTACL. ...ttt ettt e e e e bt er e e e e e et e e e e e e nbb e e ennneas 147
011U o | I d 12T 11 ] 10 ] = PSS 148
o118 To | I ] V2= (ol 10T ] PSPPI 149

(ST o] 0T RO =T T =T Vo S 150
0118 o | IS (= = o SRS 150
PIUGIT FUIISCIEEEN. ... ettt eb bbbttt ettt e et e e e e e e e eaat e et eeeeeeaaaeaaeaeeseesaammteeaaaaaaeas 151

L [U T I =T/ o o] o S PP ERPR 152

L (0T |l I @oT 09T o To L] (o] APPSR 153
(D=7 010 To I = 0 1 T o TSP SPT SR 155
Utilisation avanceée et DEfINItIONS...........cccoiiuiiiiiiitieees e seesesaae e e e e e eeeeeeeeeeeretnnenreereeaaaeeees 157
RESSOUICES GraphigUES (BD)).......eeeieeiieeeiiiieiaiee s ettt e e s aieee e e e samee e s s bbee e e e e s sabbeeeessamte e s anbeneeeeesannnneeeeas 157
GIOUP RESOUITES..... ..ttt e oo e e e ettt ettt teoeee et e et et ba b o e o e e e e e e e aaaaseeeeeeeeeeeeesbnbann s smrsnn e e e e eeas 161

GIOUP MESNIES....cceeieeieeee ettt ettt bt e e e e ab bbbt b bt ettt e e e e e e aeantbebbeeeeeeeeaeas 162



oo T (=T U g o (ol U] o = PP PPPRR 168

Définitions et utilisation avanCée deS PAraMEIIES. .......ccciiuuiiiitireeeeeeiee e eiteeesbee e e reeeeee e sbbeeesseeeeesaneeean 169
Les SkyBoxes et [es environnements de SCENE..........cociiciiiieee e e e s eeseesse e e es s s r e e e e e s enenes 179
(I 0o (=0 T = )£ o U =SSO 180
(Of0] 0] r=Tod =] BT U ] o] o L0 ¢ PPN 184

C Plateforme OpenSource de développement d'applications 3D interactives







OpenSpace3D

Avant-propos

Le projet OpenSpace3D a pris naissance dans les locaux de la sowéiédr. En effet, cellei
souhaite démocratiser la création de contenu 3D temps réel a un large public.

Ce projet esDpen Sourcece quifavorise sa diffusion et son utilisation au sein de studios de
production 3d (infographiste/intégrateur) mais également auprés des écoles de création
multimédia.

Cependant, OpenSpace3D peut également étre utilisé au sein de grands compte pour répondre a

des projets clients, dans les studios de jeux vidéo ainsi que par les amateurs constituant sa

communauteé.

[ QSljdzA LIS RS RS@OSt2LIISYSy i Sald KSdzNBdzaS RS @2 dzi
fonctionnalités nouvelles.

Le présent document constiéuune maniére de prendre en main de maniére autonome le logiciel.

Ainsi, ilest congu pour permettre aux utilisateurs néophytes d'apprendre d'une maniére simple et
progressive a utiliser la plateforn@penSpace3D

Si vous étes une entreprisg@our toute question relative a un besoin de formation sur la plateforme
ou un besoin de support contactezontact@openspace3d.com

Le forumScroling http://www.scolring.org/ soutenu par une communauté (dont lekveloppeurs
de la plateformeOpenSpace3Dest également présent afin de vous renseigner.

Bonne lecture et Bonne créa

[ QSljdzA LIS hLISy{ L} OSo5

C Bien démarrer avec OpenJace3D 1)
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Présentation de la technologie SCOL

L'origine de SCOL

{/h] S&G dzy tFy3Fr3S RS LINPIANIXYYI{iA2Y RANBOGSYSy
ariSa AYOGSNYySGE fQAYGSNIOGAOGAGS SYyaGNB 8a dziafAa
dimensions.

Derriére la simplicité, la puissance

/ QSadG dzy tFy3aFr3aS ¢ AYGSNIINBGS nxX OS ljdzA 1 Aaas
SP2ft dzSNJ aSft2y a4Sa RSAANR SiG asSa o0Saz2iayad [/ SLISYyRI
SCOLMastatésirant dévet LILISNJ RSa | LILIX A Ol GA2ya (NB BSCCeeIBBA T A |j dz
Tt SEA0ESS Af Said | dzaaA ONI A |jdzQAf NB&AGS NBftIGAgS

Langage Multiutilisateurs
Dans le modéle traditionnel de I'Internet, les utilisateurs ne sont pas en codiaait. Le serveur se

scinde en autant de parties qu'il y de clients en ligne.

Scol permet au contraire a plusieurs connectés de communiquer et d'interagir ; Le serveur Scol ne se
scinde pas, il relaie les communications. La navigation n'est plus indigichess collective.

Cette caractéristique est idéale dans le domaine de la 3D, du jeu en ligne, de la communauté virtuelle,
Rdz O2YYSNDOS St SOGNRBYAI dzSX

Nombreuses possibilités d'enrichissement
Scol inclut des bibliothéques de développement trées completeseu, moteur 3d, interface 2d, audio,
BARS2T {VvV[X0®

( 2 Open&naceBD)
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Le SO3Engine un moteur 3D basé sur Ogre
Depuis Novembre 2008naginer travaille activement sur un nouveau Moteur:3® SO3Engine.

/| QS&aid OS Y2i@SdzNJ ljdzA aSN} FF62NRS RIFEya OS R20dzySyi«

Ainsi, plutét quede réinventer la roue, nous avons souhaité intégrer un moteur 3D tres puissagrex
3D» dans la technologie SCOL.

http://www.oqgre3d.org/

Eneffet, celuOA LISNXSG S RSOSt 2LIISYSy i oRalistedtdires OF G A2y oF
performant.

Les fonctionnalités du SO3Engine dérivent ainsi directement des fonctionnalités du moteur Ogre.

Caractéristiques Techniques

- Plateforme & 3D API supportCompatibilité DirectX/OpenGL, support Hardware et Information
Systéne

- Management des scénest:l Y 3SYSy (i RS& hoaSia o5 o0YSakKz fAIKI
le contrble, du graphe de scéreclairages Dynamique@mbres temps réels.

MaterialShaders Supports Effets sur les matériaugupports vertex and fragmé shaders Texture
compression

- Animations Support des animations par squelettes/ A Y G A2y RS & mofplidgRd RS a 0S8y
-a20SdzNJ t KEaAaljdzS LI NI ES 6AlAa RS fQAYUSANIXr A2y RS

- Autres caractéristiguefRessourcePynamiquesMoteur Physique basé sur NewtdBxports pour 3DS
Max, Blender, Sketch up

- Effets de rendu (Stéréoscopie

- Gestion des contenus Flash (2D et 3D)

C Bien démarrer avec OpenJace3D ?D
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Présentation de la plateforme OpenSpace3D
La plateforme de développement d'application 3D

Avec OpenSpace3Dplateforme directement développée avec la technologie SCOL, tous les
utilisateurs peuvent enfin construire intégralement des scénes 3D interactives de grande richesse
graphique sans entrer une seule ligne de code. Cette plate forme stisge nombreuses fonctions
LINEGSa £ fQSYLX 2A3X RQdzyS 3INY YRS az2dzL) SaasS Sia ¥FI O

[ NBFf A&l (A2 PperSpadnBdBonsistelddhciadntégrér differentes fonctions et a définir
leurs interactions réciproques.

Développez de maniére r apide et intuitive
OpenSpace3permet de créer intégralement son application en assemblant des fonctions sans
programmation.

Chacune des fonctions disponibles gere une fonctionnalité de I'application, par exemple une vidéo, un
fASYy 6S03 dzyS rtil dé xcefte bibli‘hgde, thoislsliez vos fonctions et combierez
librement pour batir votre application en définissant les liens entre les fonctions.

Un concept simple, un outil accessible a tous
OpenSpace3bst une plateforme multusages comportantlpsieurs niveaux en fonctions des
compétences de vos équipes.

& Infographiste 3D

Intégrez facilement et rapidement vos propres productions 3D en les intégrant en temps réel dans
notre plateforme et en leur appliquant des fonctions et des interactions.

}'l' Intégrateur:

Ce mode déja trés complet permet de construire intégralement une application en utilisant les
éléments fournis de base dans notre bibliothéque.

A Développeur.

/'S yAOBSlI dz 4aQl RNB&aS | dzE RS @S fpropshofnaztide |j dzA & 2 dzK
nouvelles fonctionnalités grace au langage de programmation SCOL car la plateforme est ouverte.

( 4 Open&naceBD)
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Démarrer avec OpenSpace3D
Pré-requis

Organisation des fichiers dans la partition SCOL

Rappel : sauf mention contraire, le chemin des différeésertoires sera donné relativement au sous
répertoire\Partition_LocalUsrdu répertoire mes documents.

Exemple C:\Documents and SettingdsenMes Documentscol voyageiPartition_LocalUsi

Les fichiers que vous utiliserez pour développer une applicalimvent obligatoirement étre placés
dans le répertoire \Partition_LocalUsr -> exemple : C:\Documents and SettindlgdseAMes
Documentsscol voyageiPartition_LocalUsAima_scenemonobjet.mesh

OpenSpace3be lira que les élémengdacés dans ce répertoireniquement!

NEaaz2dnNDSa

Il importe donc quef QA Y F23INI LIKAAGS [INPRdzA &S a
YLI2 NI SN aSa

a
répertoireda Ay 2y Af fdzA &SNl AYLRAaaAotS RQ

S
A

Idéalement, l'infographiste exporte ses ressources graphiques dadeasier correspondant a sa scéne
(cf. : "Documentation export Ogre/SCOL").

C Bien démarrer avec OpenJace3D 5)
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Installation du scol Voy@ger

Exécutez le fichier "scol_plugin.exe".

r B
Langue de I'assistant d'installation &J

Veuillez sélectionner |a langue qui sera utilisée
par |'assistant dinstallation :

i Frangais v J

l OK H Annuler I

|

Sélectionnez votre langue puis cliquez sur "Ok".

LN\

X Installation - Scol Voy@ger

=)

Bienvenue dans l'assistant

@ d'installation de Scol Voy@ger

Cet assistant va vous guider dans linstallation de Scol Voy@ger
6.0 (alpha) sur votre ordinateur.

Il est recommandé de fermer toutes les applications actives
avant de continuer.

Appuyez sur Suivant pour continuer ou sur Annuler pour
abandonner linstallation.

Sur I'écran de bienvenue cliquez "suivant".

Open&naceBD)
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( —
& Installation - Scol Voy@ger r=nr

Dossier de destination
Q0 Scol Voy@aer doit-l étre installé ?

J L'assistant va installer Scol Voy@ager dans le dossier suivant.

Pour continuer, appuyez sur Suivant. Si vous souhaitez choisir un dossier différent,
appuyez sur Parcourir.

“\Program Files'scol Voyager| Parcourir...

Le programme requiert au moins 43,8 Mo d'espace disque disponible.

| <Précédent || Suvant> | | Annuer |

Sur I'écran "Dossier de destination", vous pouvez préciser le chemin d'installation, par défaut
"CAProgram Fileéscol Voyager", puis cliquez sur "Suivant".
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r E
& Installation - Scol Voy@ger =
Sélection du dossier du menu Démarrer H
Q0 I'assistant dinstallation doit-l placer les raccourcis du programme ? C
L'assistant va créer les raccourcis du programme dans le dossier du menu
) Démarrer indiqué ci-dessous.

Appuyez sur Suivant pour continuer. Appuyez sur Parcourir si vous souhaitez
sélectionner un autre dossier du menu Démarrer.

kcol Voyag Par_'counr

| <Précédent || Suvant> | [ Annuer |

Sur I'écran "Sélection du dossier du menu Démarrer", vous pouvez préciser le nom du groupe de
programme qui contiendra les raccourcis de l'installation, par défaut "scol Voyager", puis cliquez sur
"Suivant".
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X Installation - Scol Voy@ger lecl = [—é&-’

Prét a installer ~
L'assistant dispose 3 présent de toutes les informations pour installer Scol C
Voy@ager sur votre ordinateur.

Appuyez sur Installer pour procéder 3 linstallation ou sur Précédent pour revoir ou
modifier une option dinstallation.

Dossier de destination :
C:\Program Files"scol Voyager

Dossier du menu Démarer :
scol Voyager

<Précédent || Installer | | Annuler

Sur I'écran "Prét a installer", cliquez sur "Installer” pour installer l'application.

Ve

X Installation - Scol Voy@ger

Fin de l'installation de Scol
Voy@ger

Q

L'assistant a terminé |installation de Scol Voy@aer sur votre
ordinateur. L'application peut étre lancée a |'aide des ictnes
créées sur le Bureau par |installation.

Veuillez appuyer sur Teminer pour quitter I'assistant
dinstallation.

-

Le Scol Voy@ger est maintenant installé sur votrénatéur, cliquez "Terminer" pour fermer.

C Bien démarrer avec OpenJace3D
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Installation de OpenSpace3DEditor

Exécutez le fichier "OpenSpace3D_editor_setup.exe".

-
Langue de I'assistant d'installation

(B

par |'assistant dinstallation :

LO! Veuillez sélectionner |a langue qui sera utilisée
U

i Frangais

7)

| oK

H Annuler I

L.

Sélectionnez votre langue puis cliquez sur "Ok".

"B Installation - OpenSpace3D Editor

=l ll-é&-]

Bienvenue dans l'assistant

@ d'installation de OpenSpace3D

Editor

avant de continuer.

abandonner linstallation.

Cet assistant va vous guider dans linstallation de
OpenSpace3D Editor 0.1 (alpha) sur votre ordinateur.

Il est recommandé de fermer toutes les applications actives

Appuyez sur Suivant pour continuer ou sur Annuler pour

Suivant > J [ Annuler

Sur I'écran de bienvenue cliquez "suivant".

Open&naceBD)
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"m Installation - OpenSpace3D Editor =)

Sélection du dossier du menu Démarrer
Q0 I'assistant dinstallation doit-l placer les raccourcis du programme ?

L'assistant va créer les raccourcis du programme dans le dossier du menu
Démarrer indiqué ci-dessous.

Appuyez sur Suivant pour continuer. Appuyez sur Parcourir si vous souhaitez
sélectionner un autre dossier du menu Démarer.

Parcourr...

<Précédent || Suvant> | | Annuler

Sur I'écran "Sélectiodu dossier du menu Démarrer"”, vous pouvez préciser le nom du groupe de
programme qui contiendra les raccourcis de l'installation, par déf@pehSpace3D puis cliqguez sur
"Suivant".
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@ Installation - OpenSpace3D Editor

Taches supplémentaires

Quelles sont les tadches supplémentaires qui doivent étre effectuées ? @

Sélectionnez les tches supplémentaires que |'assistant dinstallation doit effectuer
pendant |installation de OpenSpace3D Editor, puis appuyez sur Suivant.

lcénes supplémentaires :

Créer une icone surle Bureau:

[] Créer une icone dans la bame de Lancement rapide

| <Précédent || Suvant> | [ Annuer |

Sur I'écran "Taches supplémentaires"”, vous pouvez activer ou désdatisréation des raccourcis sur le
bureau Windows et la barre de lancement rapide, puis cliquez sur "Suivant”.








































































































































































































































































































































































































































































































































