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Avant -propos  
 

Le projet OpenSpace3D a pris naissance dans les locaux de la société I-maginer. En effet, celle-ci 

souhaite démocratiser la création de contenu 3D temps réel à un large public.  

Ce projet est Open Source, ce qui favorise sa diffusion et son utilisation au sein de studios de 

production 3d (infographiste/intégrateur) mais également auprès des écoles de création 

multimédia. 

Cependant, OpenSpace3D peut également être utilisé au sein de grands compte pour répondre à 

des projets clients, dans les studios de jeux vidéo ainsi que par les amateurs constituant sa 

communauté. 

[ΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ  Ŝǎǘ ƘŜǳǊŜǳǎŜ ŘŜ Ǿƻǳǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ŎŜǘǘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ōŞƴŞŦƛŎƛŀƴǘ ŘŜ 

fonctionnalités nouvelles. 

Le présent document constitue une manière de prendre en main de manière autonome le logiciel. 

Ainsi, il est conçu pour permettre aux utilisateurs néophytes d'apprendre d'une manière simple et 

progressive à utiliser la plateforme OpenSpace3D. 

Si vous êtes une entreprise : pour toute question relative à un besoin de formation sur la plateforme 

ou un besoin de support  contactez : contact@openspace3d.com 

Le forum Scroling : http://www.scolring.org/ soutenu par une communauté (dont les  développeurs 

de la plateforme OpenSpace3D) est également présent afin de vous renseigner. 

Bonne lecture et Bonne créa ! 

        [ΩŞǉǳƛǇŜ hǇŜƴ{ǇŀŎŜо5 

  

mailto:contact@openspace3d.com
http://www.scolring.org/
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Présentation de la technologie  SCOL 

L'origine de SCOL 

{/h[ Ŝǎǘ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ǇŜƴǎŞ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ǊŞǎŜŀǳΣ ǉǳƛ ƻǳǾǊŜ ŀǳȄ 

ǎƛǘŜǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎΣ ƭŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ƳǳƭǘƛƳŞŘƛŀ Ŝǘ ƭŀ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ Ŝƴ о 

dimensions. 

Derrière la simplicité, la puissance  

/ΩŜǎǘ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ζ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŞ ηΣ ŎŜ ǉǳƛ ƭŀƛǎǎŜ ŀǳ ŎƻƴŎŜǇǘŜǳǊ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ {/h[ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ƭŜ ŦŀƛǊŜ 

ŞǾƻƭǳŜǊ ǎŜƭƻƴ ǎŜǎ ŘŞǎƛǊǎ Ŝǘ ǎŜǎ ōŜǎƻƛƴǎΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ƭŀƴƎŀƎŜ ƴΩŜǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǉǳΩŀǳȄ 

SCOLMaster désirant dévelƻǇǇŜǊ ŘŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǘǊŝǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ ǾǊŀƛ ǉǳŜ SCOL est très 

ŦƭŜȄƛōƭŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ǾǊŀƛ ǉǳΩƛƭ ǊŜǎǘŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇƭŜȄŜΦ 

Langage Multiutilisateurs  

Dans le modèle traditionnel de l'Internet, les utilisateurs ne sont pas en contact direct. Le serveur se 

scinde en autant de parties qu'il y de clients en ligne. 

Scol permet au contraire à plusieurs connectés de communiquer et d'interagir ; Le serveur Scol ne se 

scinde pas, il relaie les communications. La navigation n'est plus individuelle mais collective. 

Cette caractéristique est idéale dans le domaine de la 3D, du jeu en ligne, de la communauté virtuelle, 

Řǳ ŎƻƳƳŜǊŎŜ ŞƭŜŎǘǊƻƴƛǉǳŜΧ 

Nombreuses possibilités d'enrichissement  

Scol inclut des bibliothèques de développement très complètes (réseau, moteur 3d, interface 2d, audio, 

ǾƛŘŞƻΣ {v[ΧύΦ 
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Le SO3Engine un moteur 3D basé sur Ogre 
Depuis Novembre 2008, I-maginer travaille activement sur un nouveau Moteur 3D : le SO3Engine. 

/ΩŜǎǘ ŎŜ ƳƻǘŜǳǊ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ŀōƻǊŘŞ Řŀƴǎ ŎŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘΦ 

Ainsi, plutôt que de réinventer la roue, nous avons souhaité intégrer un moteur 3D très puissant  « Ogre 
3D » dans la technologie SCOL. 

http://www.ogre3d.org/ 

En effet, celui-Ŏƛ ǇŜǊƳŜǘ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ о5 ŀǾŜŎ ǳƴ ǊŜƴŘǳ ǇƘƻǘo réaliste et très 
performant. 

Les fonctionnalités du SO3Engine dérivent ainsi directement des fonctionnalités du moteur Ogre. 

Caractéristiques Techniques  
 

- Plateforme & 3D API support : Compatibilité DirectX/OpenGL, support Hardware et Information 
Système  

- Management des scènes : aŀƴŀƎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ hōƧŜǘǎ о5 όƳŜǎƘΣ ƭƛƎƘǘǎΣ ŎŀƳŜǊŀǎΣ {ƪȅ.ƻȄŜǎΧύ ǇƻǳǊ ŀǾƻƛǊ 
le contrôle, du graphe de scène, Eclairages Dynamiques, Ombres temps réels. 

Material/Shaders Supports : Effets sur les matériaux, Supports vertex and fragment shaders Texture 
compression 

- Animations Support des animations par squelettes, ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ŘŜ ǎŎŝƴŜΣ morphing. 

- aƻǘŜǳǊ tƘȅǎƛǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ bŜǿǘƻƴ tƘȅǎƛŎǎ 9ƴƎƛƴŜ 

- Autres caractéristiques: Ressources Dynamiques, Moteur Physique basé sur Newton, Exports pour 3DS 
Max, Blender, Sketch up 

- Effets de rendu (Stéréoscopie) 

- Gestion des contenus Flash (2D et 3D)  

 

 

http://www.ogre3d.org/
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Présentation de la plateforme OpenSpace3D  
 

La plateforme de développement d'application 3D  

 

 Avec OpenSpace3D, plateforme directement développée avec la technologie SCOL, tous les 

utilisateurs peuvent enfin construire intégralement des scènes 3D interactives de grande richesse 

graphique sans entrer une seule ligne de code. Cette plate forme dispose de nombreuses fonctions 

ǇǊşǘŜǎ Ł ƭΩŜƳǇƭƻƛΣ ŘΩǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ǎƻǳǇƭŜǎǎŜ Ŝǘ ŦŀŎƛƭŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΦ  

[ŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ OpenSpace3D consiste donc à intégrer différentes fonctions et à définir 

leurs interactions réciproques. 

Développez de manière r apide et intuitive  

OpenSpace3D permet de créer intégralement son application en assemblant des fonctions sans 

programmation. 

Chacune des fonctions disponibles gère une fonctionnalité de l'application, par exemple une vidéo, un 

ƭƛŜƴ ǿŜōΣ ǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴΧ ! Ǉŀrtir de cette bibliothèque, choisissez vos fonctions et combinez-les 

librement pour bâtir votre application en définissant les liens entre les fonctions. 

Un concept simple, un outil accessible à tous  

OpenSpace3D est une plateforme multi-usages comportant plusieurs niveaux en fonctions des 

compétences de vos équipes.  

 Infographiste 3D :  

Intégrez facilement et rapidement vos propres productions 3D en les intégrant en temps réel dans 

notre plateforme et en leur appliquant des fonctions et des interactions.  

 

 Intégrateur : 

 Ce mode déjà très complet permet de construire intégralement une application en utilisant les 

éléments fournis de base dans notre bibliothèque. 

 

 Développeur : 

 /Ŝ ƴƛǾŜŀǳ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ŀǳȄ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊǎ ǉǳƛ ǎƻǳƘŀƛǘŜƴǘ ŀƭƭŜǊ Ǉƭǳǎ ƭƻƛƴ Ŝƴ programmant de 

nouvelles fonctionnalités grâce au langage de programmation SCOL car la plateforme est ouverte. 
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Démarrer avec OpenSpace3D 

Pré-requis  

Organisation des fichiers dans la partition SCOL  

 

Rappel : sauf mention contraire, le chemin des différents répertoires sera donné relativement au sous 

répertoire \Partition_LocalUsr du répertoire mes documents. 

Exemple : C:\Documents and Settings\User\Mes Documents\scol voyager\Partition_LocalUsr\ 

 

Les fichiers que vous utiliserez pour développer une application doivent obligatoirement être placés 

dans le répertoire \Partition_LocalUsr  ->  exemple : C:\Documents and Settings\User\Mes 

Documents\scol voyager\Partition_LocalUsr\ma_scene\monobjet.mesh 

OpenSpace3D ne lira que les éléments placés dans ce répertoire uniquement ! 

Il importe donc que ƭΩƛƴŦƻƎǊŀǇƘƛǎǘŜ ǇǊƻŘǳƛǎŜ ǎŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŜ 

répertoire ǎƛƴƻƴ ƛƭ ƭǳƛ ǎŜǊŀ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƳǇƻǊǘŜǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ƻōƧŜǘǎ о5Φ 

  

Idéalement, l'infographiste exporte ses ressources graphiques dans un dossier correspondant à sa scène 

(cf. : "Documentation export Ogre/SCOL"). 
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Installation du scol Voy@ger  

 

Exécutez le fichier "scol_plugin.exe". 

 

 

Sélectionnez votre langue puis cliquez sur "Ok". 

 

 

Sur l'écran de bienvenue cliquez "suivant". 
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Sur l'écran "Dossier de destination", vous pouvez préciser le chemin d'installation, par défaut 

"C:\Program Files\scol Voyager", puis cliquez sur "Suivant". 
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Sur l'écran "Sélection du dossier du menu Démarrer", vous pouvez préciser le nom du groupe de 

programme qui contiendra les raccourcis de l'installation, par défaut "scol Voyager", puis cliquez sur 

"Suivant". 
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Sur l'écran "Prêt à installer", cliquez sur "Installer" pour installer l'application. 

 

Le Scol Voy@ger est maintenant installé sur votre ordinateur, cliquez "Terminer" pour fermer. 
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Installation de OpenSpace3D Editor  

 

Exécutez le fichier "OpenSpace3D_editor_setup.exe". 

 

 

Sélectionnez votre langue puis cliquez sur "Ok". 

 

Sur l'écran de bienvenue cliquez "suivant". 
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Sur l'écran "Sélection du dossier du menu Démarrer", vous pouvez préciser le nom du groupe de 

programme qui contiendra les raccourcis de l'installation, par défaut "OpenSpace3D", puis cliquez sur 

"Suivant". 
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Sur l'écran "Tâches supplémentaires", vous pouvez activer ou désactiver la création des raccourcis sur le 

bureau Windows et la barre de lancement rapide, puis cliquez sur "Suivant". 

 


























































































































































































































































































































































